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Turistick® z§vody 2019 ï OPEN 
 

 Vybaven² hl²dek: KaģdĨ z§vodn²k mus² m²t s sebou prŢkaz pojiġtŊnce. Hl²dka se 

dostav² na start s propisovaļkou nebo centrofixem. Je zak§z§no pouģ²vat tretry s hŚeb²ky, 

jako doporuļen§ obuv se jev² kopaļky (pro mokrĨ ter®n) nebo botasky s vĨraznou podr§ģkou. 
 

 Barva tratŊ: BŊģ² se podle modrĨch f§borkŢ a stejnŊ tak se pln² jednotliv® ¼koly 

na modr®m podkladŊ ï jako pro nejmladġ² ģactvo. 

 

SoutŊģn² pravidla: 
lanov§ l§vka (LL)  ï pln² vġichni. Lanov§ l§vka se skl§d§ ze dvou lan nad sebou. Đkolem 

je pŚej²t oznaļenĨ ¼sek (cca 10 m). Pokud z§vodn²k spadne, mus² se vr§tit na zaļ§tek ¼seku 

a zaļ²t plnit ¼kol znovu. Pokud ¼kol nen² zvl§dnut, je z§vodn²k diskvalifikov§n. 

orientace mapy (Om) ï ¼kolem je spr§vnŊ zorientovat pŚidŊlenou mapu. D§vejte si pozor 

na to, aby mapa nebyla obracena vzhŢru nohama. 

uzlov§n² (U) ï vĨbŊr je ze ġesti z§kladn²ch uzlŢ. Ambulanļn² uzel se v§ģe na ġ§tku nebo 

prov§zku, ġkotŢv uzel se v§ģe na ġ§tku a provazu (v tomto pŚ²padŊ doporuļujeme smyļku 

udŊlat ze ġ§tku) nebo na dvou rŢznŊ silnĨch prov§zc²ch, zkracovaļka se v§ģe na lanŊ mezi 

dvŊma stromy, provaz po uv§z§n² uzlu nemus² bĨt napnut a ani nemus² bĨt nad zem², lodn² 

smyļka se v§ģe kolem kŢlu nebo stromu (pozor na pŚehozen² smyļek), ryb§ŚskĨ uzel se v§ģe 

na dvou tenkĨch prov§zc²ch a voln® konce mus² j²t od sebe, draļ² smyļka m§ jeden konec 

provazu pevnŊ spojenĨ se stromem a uzel se v§ģe kolem tŊla na voln®m konci lana. 

Po uv§z§n² uzlu mus²te nahlas ozn§mit Ăhotovoñ nebo Ăm§mñ a rozhodļ² uzel zkontroluje. 

Pokud nezvol§te Ăhotovoñ nebo Ăm§mñ, bere se to, jako byste uzel st§le dŊlali. Pozor na to!!! 

Po kontrole uzlu jej mus²te rozv§zat a pak bŊģ²te d§l. 

pŚek§ģkov§ dr§ha (PD) ï neboli pl²ģen², se pln² v koridoru 10 x 2 metry. Đkolem je 

pŚipl§cnout se na zem tak, abyste se pŚi pl²ģen² nedotkli prov§zku, kterĨ je nad v§mi ve vĨġce 

40 cm. Pozor na zved§n² zadku, vykop§v§n² noh do vĨġky nebo do boku a zved§n² hlavy. 

Rozhodļ² neoznamuj² konec splnŊn®ho ¼seku. KterĨm koridorem se zaļnete pl²ģit, v tom 

koridoru mus²te dokonļit. 

hod kriketovĨm m²ļkem (M)  ï kaģdĨ h§z² 3 m²ļky ze vzd§lenosti 10 metrŢ od stŚedu kruhu 

do kruhu o prŢmŊru 3 metry. Pokud v§m dŊl§ pot²ģe trefen² do kruhu, nestyŅte se a pouģijte 

na zamŊŚen² druhou ruku. 

topografick® a turistick® znaļky (TT)  ï urļuje se z celkov®ho poļtu 1 ï 36 topografickĨch 

znaļek a 12 turistickĨch znaļek. 

kulturnŊ pozn§vac² ļinnosti (KPĻ) neboli tak® hrady a z§mky ï urļuje se z 1 ï 20 hradŢ 

a z§mkŢ a tak® ze vġech mezin§rodn²ch KPĻ, tj. hlavn²ch mŊst zem² Evropsk® unie. 

dŚeviny (D) ï urļuje se z 1 ï 16 ģivĨch dŚevin. 
 

Spr§vn® odpovŊdi ï do startovn²ho prŢkazu se spr§vn§ odpovŊŅ oznaļ² kŚ²ģkem. 

Jak®koliv jin® oznaļen² se povaģuje za neplatn®. V kaģd®m pol²ļku mŢģe bĨt jen jeden 

z§znam, jestliģe zaznamen§te do pol²ļka 2x, jedn§ se rovnŊģ o neplatnĨ z§znam. Pozor na ty 

kŚ²ģky, nesm² zasahovat do dalġ²ho ļtverce, jinak je z§znam neplatnĨ!!!! 
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Turistick® z§vody - DřEVINY 

 
buk lesn² 

 
dub letn² 

 
habr obecnĨ 

 
bŚ²za bradaviļnat§ 

 
rŢģe ġ²pkov§ 

 
hloh obecnĨ 

 
trnovn²k ak§t 

 
j²rovec maŅal 

smrk ztepilĨ 
 

modŚ²n opadavĨ 
 

jedle bŊlokor§ 
 

borovice lesn² 

 
ġeŚ²k obecnĨ l²pa srdļit§ 

 
topol ļernĨ 

 
l²ska obecn§ 
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Turistick® z§vody - UZLOVĆNĉ 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

Ambulanļn² uzel: v§ģe na JEDNOM ġ§tku nebo JEDNOM prov§zku. POZOR! Mus²te 

si vybrat jednu nebo druhou variantu. Chyby soutŊģ²c²ch: zvol² si ġ§tek v kombinaci 

s prov§zkem. Takto ne!!! Nespr§vnŊ uv§ģou uzel a ihned volaj² Ăm§mñ. Dvakr§t mŊŚ, 

jednou Śeģ! 
 

ĠkotŢv uzel: v§ģe na ġ§tku a provazu (v tomto pŚ²padŊ doporuļujeme smyļku udŊlat ze ġ§tku) 

nebo na dvou rŢznŊ silnĨch prov§zc²ch. PŚi dŊl§n² smyļky dbejte na to, aby smyļka nebyla 

dŊlan§ ohnut²m prov§zku nebo ġ§tku v polovinŊ. Smyļku udŊlejte tak v jedn® tŚetinŊ! 

A dbejte na to, aby kratġ² strany prov§zkŢ nebo ġ§tku a prov§zku byly na stejn® stranŊ (viz 

obr§zek). NejļastŊjġ² chyby: dŊl§n² smyļky v polovinŊ, konce prov§zkŢ na rŢznĨch stran§ch. 
 

Zkracovaļka: v§ģe se na lanŊ mezi dvŊma stromy, provaz po uv§z§n² uzlu nemus² bĨt napnut 

a ani nemus² bĨt nad zem. Chyby: v§z§n² uzlu jen na zemi nebo jen v rukou na voln®m 

prov§zku. 
 

Lodn² smyļka: v§ģe se jedn²m prov§zkem kolem kŢlu nebo stromu (pozor na pŚehozen² 

smyļek). Chyba: pŚehozen² smyļek za stromem. 
 

Draļ² smyļka: jeden konec provazu je pevnŊ spojen se stromem a uzel se v§ģe kolem tŊla 

na voln®m konci lana. Chyba: pouģit® dalġ² provazy z lan pro soupeŚe. 
 

Ryb§ŚskĨ uzel: v§ģe se na DVOU tenļ²ch prov§zc²ch (pojem nen² definov§n). Nev§zejte 

nikdy aģ na konc²ch prov§zkŢ, ale pŚiloģte si prov§zky k sobŊ, trochu posuŔte a v§zejte hned 

na jejich pŚekryt². Chyba: PŚi dlouhĨch prov§zc²ch se zbyteļnŊ nabŊh§te! 
 

Po uv§z§n² uzlu mus²te vģdy nahlas ozn§mit Ăhotovoñ nebo Ăm§mñ a rozhodļ² uzel 

zkontroluje. Pokud nezvol§te Ăhotovoñ nebo Ăm§mñ, bere se to, jako byste uzel st§le dŊlali. 

Pozor na to!!! Po kontrole uzlu jej mus²te rozv§zat a pak teprve bŊģ²te d§l. 
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M²ļky 
 

Po pŚibŊhnut² na kontroln² stanoviġtŊ odevzdaj² z§vodn²ci rozhodļ²mu startovn² 

prŢkaz. KaģdĨ z§vodn²k h§z² 3 m²ļky do kruhu o prŢmŊru tŚi metry, z n§sleduj²c²ch 

vzd§lenost² (mŊŚeno od stŚedu kruhu):  

¶ OPEN ï 10 m 

 

Turistick® z§vody ï TOPO znaļky 
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Orientace mapy  
 

Po pŚibŊhnut² na kontroln² stanoviġtŊ odevzdaj² z§vodn²ci rozhodļ²mu startovn² 

prŢkaz. Đkolem je pomoc² buzoly prov®st orientaci mapy. Nez§leģ² na technice proveden², ale 

na vĨsledku. KaģdĨ z§vodn²k prov§d² orientaci samostatnŊ. Po ukonļen² orientace mapy 

vyzve z§vodn²k rozhodļ²ho ke kontrole (je moģn® pouze jedno pŚedloģen², dodateļn§ oprava 

nen² pŚ²pustn§). 



6 

 

 

Turistick® z§vody ï HRADY A ZĆMKY 
 

 
Kost 

 
Ġvihov 

 
Lednice 

 
Karlġtejn 

 
Hlubok§ 

 
R§b² 

 
JindŚichŢv Hradec 

 
Trosky 

 
PraģskĨ hrad 

 
Hrub§ sk§la 

 
P§lavsk® vrchy 

 
Pravļick§ br§na 

 

 
 

Chr§m svat®ho V²ta 

v Praze 
 

Orl²k 
 

Zv²kov 

 
Chr§m sv. Barbory 

v Kutn® hoŚe 

 
Orloj v Praze 

 
Tisk® stŊny 

 
ĻeskĨ Krumlov 

 
Orloj v Olomouci  


